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Espace
● Agir dans l'espace, dans la durée et sur les objets

Pour cet objectif, les ressources pédagogiques proposent des 
pistes pour la mise en œuvre du programme afin d'amener 
progressivement l'enfant, tout au long du cycle 1, à engager 
des efforts et y prendre plaisir, pour développer son pouvoir 
d'agir dans l'espace, dans le temps et sur les objets.
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Agir/44/3/Ress_c1_agir_obj1_456443.pdf

https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Agir/44/3/Ress_c1_agir_obj1_456443.pdf
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Agir dans l’espace, dans la durée et 
sur les objets (doc. Eduscol, p.7)
Structurer l’espace, par un aller-retour entre le réel et sa/ses représentations

Relations entre les personnes et les objets, les objets entre eux, les personnes entre elles.

Produire des formes variées de représentation des espaces ou des objets, les orienter par 
rapport au réel considéré.

Possibilité de se détacher de son propre point de vue et relativité de sa position.
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Structurer l’espace ?
● Orientation
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Structurer l’espace ?
● Les types d’espace

Micro-espace Méso-espace Macro-espace
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Le langage
● Le domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions » met 

en avant les deux objectifs prioritaires de l'école maternelle : « la 
stimulation et la structuration du langage oral » et « l'entrée 

progressive dans la culture de l'écrit ». 
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Le langage
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Le langage
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Activités spatiales
● Relatives aux positions d’objets dans l’espace
● Micro-espace, méso-espace
● Des exemples ?
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Un exemple
● Qu’est-ce qu’un robot ?

Faire émerger les représentations
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Un exemple
● Le jeu du robot idiot
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Un exemple : le Blue-Bot (Bee-Bot)
● Découvrir l’objet

– En le dessinant
– Laisser découvrir les 

touches et leur fonction



   15

Un exemple : le Blue-Bot (Bee-Bot)
● Avance, Go, Clear

– Permettre au robot de passer 
sur la fleur placée devant lui.

– Faire avancer en 1 fois le robot 
jusqu'à la fleur sans la dépasser.

– Transmettre la solution par 
écrit ?

● Variables didactiques ?
– distance à parcourir

– quadrillage (jeu à dés)

– atteindre : dépasser ou 
s'arrêter sur la fleur ?
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Un exemple : le Blue-Bot (Bee-Bot)
● touches latérales

– activités de pivotements (départ = le robot regarde 
la case rose) :

– pivotement simple : que lui faut-il faire pour qu'il 
regarde la case verte ?

– Que lui faut-il faire pour qu'il regarde la case jaune ?

– Que lui faut-il faire pour qu'il regarde la case rose ?

– Avec 1 quille qu'il faut éviter...

– Avec 2 quilles, il faut en éviter une

– Avec 2 quilles qu'il faut faire tomber

● Variables didactiques ?

– obstacles autour du point de départ 

– si obstacles, droit ou pas d'utiliser les 
commandes avance ou recule

– faire tomber ou éviter les obstacles
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Un exemple : le Blue-Bot (Bee-Bot)
●

Sur le quadrillage : 

– faire tomber un personnage (écraser car 
rouler dessus) posé dans le quadrillage

– modéliser sur feuille un déplacement pour 
le coder

– transmettre le message à un autre groupe 
pour qu'il réalise le codage

Sur le tapis de rue : 

– partir de l'arrêt de bus pour aller au parc

– partir de la banque pour aller à l'épicerie 
(grocery)

– partir du fleuriste pour aller au 
"departement store"

Utiliser l’objet (avec consignes de déplacements)
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